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n Introduccion

Pantalla Inicio

Luego de encender su SBOX7/11, aparecera la Pantalla de Inicio.
Esta pantalla es el punto de partida para acceder a las demas.

Para ello, debera tocar el botdn con el icono y nombre de la aplicacion a la
cual se desee acceder.

En el siguiente ejemplo, la aplicacion seleccionada es Trabajo.

Diagnéstico

S

Plantium. Archivos Sistema

Pantalla de Inicio
(Home)
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Pantalla Trabajo

En la Pantalla Trabajo se ejecutan y monitorean todas las operaciones de
agricultura de precision, en tiempo real.

Entre las mas importantes estan:

Mapeo

Contornos

Marcas
Prescripcion

Corte por secciones
Guiado Satelital
Giros automadticos

Cobertura

Cubierto
Solapado

Datos Area
Total:

Cubierta:
9.83 ha
Solapada:

0.03 ha

Sin Gubrir:

A ATENCION

Antes de usar la pantalla de trabajo para las actividades de campo, se debera seleccionar vehiculo,

implemento, y tener conexion GNSS.
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Permiten acceder a distintas funciones, como asi también obtener in-
formacion del trabajo, generar patrones de guiado y contornos, marcas
de referencia, visualizar capas del mapa, agregar o quitar widgets de la
pantalla, etc.

S
o B

Cobertura

Cubierto
Solapado

Datos Area
Total:

Cubierta:

9.83 ha
Solapada:

0.03 ha
Sin Cubrir:

Botones del panel derecho:

1. Pantalla Principal

2. Ocultar Panel

3. Volver (1 paso atrds)
4. Lotes

5. Guiado

6. Marcas

7. Opciones de Trabajo

TIP
Para mostrar el Panel de Opciones, arrastrar con el dedo desde el borde de la pantalla, hacia el centro.

[ 4 NOTA
El panel, quedara visible por 15" de no tocar ningun botdn volvera a ocultarse automaticamente.
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Detalles del Panel Derecho
Contiene botones que habilitan mayores opciones:

BOTON ACCION
_ & Acceder al sub-menu de Lotes para crear, abrir, reutilizar, y guardar lotes.

Lotes

17 Acceder al sub-menu de Guiado, para seleccionar y editar patrones de guia, y
wiaso  Créar/editar contornos de limite

_ F’ Acceder al sub-menu de Marcas de Referencia

Marcas

.ﬁ. Acceder al sub-menu de Opciones de Trabajo para realizar ajustes generales, y rela-

tivos a la aplicacion activa.

Opciones

Al tocar un botdn se mostraran sub-menues con opciones relacionadas.
Para volver atras, tocar

Para ocultar el panel, tocar

Para volver a pantalla principal, tocar

Panel de Widgets

Es un panel desplegable de entre 4 y 6 botones de presets que agrupa
widgets personalizables.
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1. Botones de Preset

2. Botéon Home

3. Boton ocultar Panel
4. Boton Volver (1 paso)

TIP
Para desplegar el Panel, arrastrar con el dedo desde el borde de la pantalla, hacia el centro.
La pantalla de ejemplo pertenece al SBOX7.

[ £ NOTA
Preset es un ajuste o configuracion predefenida, almacenada para su uso en cualquier momento.

Widgets

Los widgets son médulos que muestran informaciéon relevante sobre
el estado general de la maquina, implemento y sobre las operaciones
durante las actividades agricolas.

Se pueden agrupar y distribuir en la Pantalla de Trabajo, de acuerdo a la
preferencia del operador y en relacién a las labores que se realicen.

Personalizar Presets

1. Presionar el botén de pre-
set aprox. 3", hasta que se
active el modo de edicién
(indicado con borde de li-
nea punteada alrededor de
los widgets).
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El panel muestra un listado
de widgets a elegir que po-
drd ser recorrido hacia aba-
jo o arriba.

[ 4 NOTA
Los widgets disponibles para la personalizacion varian de acuerdo al tipo de maquina/implemento
seleccionado.

2. Mantener presionado el
widget para seleccionarlo
(en este ejemplo, Secciones),
y sin soltar, arrastrarlo ha-
cia la zona inferior de la
pantalla, hasta observar
que por detras se marca el
sector de ubicacion dispo-
nible en color verde.
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3. . Soltar en ese momento.

Es posible ocultar momentaneamente el panel para mejorar la

visibilidad en pantalla durante el proceso de ubicar un widget,

para ello, tocar
4.Finalizada la edicién, tocar para salir y a continuacion,

confirmar el cambio.

TIP

Durante el estado de edicion serd posible cambiar de ubicacion el widget, desplazandolo hacia
cualquier otro sector disponible.
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Quitar Widgets de la pantalla

1. Activar el modo de edicién.

2. Mantener presionado el widget para seleccionarlo (se indica con
un recuadro blanco), y comenzar a arrastrarlo hacia la papelera, en
el centro de la pantalla.

3. Cuando el widget esté en posicion superpuesta con el cesto, éste
cambiard a color rojo; en ese momento, soltar, y el widget se elimi-
nara.

Una vez terminada la edicidon, tocar para salir y a continuacién,
confirmar el cambio.

TIP

Serd posible continuar quitando widgets, o cambidndolos de lugar mientras se esté en el modo de
edicion.

10 SBOXII SBOX V0.5



Categorias de Widgets

Los widgets se clasifican en las siguientes categorias:

General (rojo)
Guiado (amarillo)
Piloto (celeste)
Pulverizacion
Siembra

Cobertura WIDGETS GRAL.

Cubierto e WIDGETS GUIADO

Solapado
> WIDGETS PILOTO

Datos Area
Total:
Cubierta:

0.33 ha
Solapada:

0.05 ha
Sin Cubrir:

[e= b« =]

[ 4 NOTA
Los ejemplos de widgets de Pulverizacion y Siembra se detallan en los capitulos respectivos, en
el Manual de Usuario SBOX7/11.

Widgets de Guiado

ICONO EN PANEL WIDGETS EN PANTALLA REPRESENTA / MODO DE USO

L

ULTIMO A-B

Muestra como acceso directo el ultimo tipo de AB utilizado.
De no haber usado ninguno, se ofrece por defecto la Recta AB.
Tocar M para marcar el punto A

Tocar @ para marcar el punto B
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ICONO EN PANEL

WIDGETS EN PANTALLA

REPRESENTA / MODO DE USO

4

CAMBIAR

EXTENDIDO

NORMAL

NOMBRE DE PATRON CAMBIAR PATRON PATRON SELECCIONADO

CEe 4 > W

1/2/3/4/5/6

PREVIO / SIGUIENTE ELIMINAR / ACEPTAR

CAMBIAR A-B
Tocar:

B para extender el widget

» p/pasar al siguiente patron
< p/pasar al patron anterior

« p/cargar el patron listado

i p/eliminar patron seleccionado

NORMAL

>

INDICADOR DE
DESVIACION

EXTENDIDO

AJUSTE DE PATRON GUIA VALOR DE AJUSTE % DE AGRESIVIDAD

R

o | st ‘ |

AJUST.1ZQ. CENTRAR AJUST.DER DISMINUIR/AUMENTAR VALOR

/A ATENCION

Los desplazamientos de AB son validos uni-
camente durante la jornada de trabajo,
mientras esté encendido el SBOX7/11.

Estos ajustes se perderan al apagar el equipo,
al igual que los ajustes de la linea del dia.
(apagar +15 o CanSteer)

DESVIACION/OPCIONES DE GUIA

Permite monitorear el valor de
error, y realizar un desplaza-
miento momentaneo.

Tocar [lESlE p/extender widget

Tocar I+ para ajustar hacia la iz-
quierda, »« para traer al centro o
=] para desplazar a la derecha.

Tocar - / - para ajustar valor.
Doble toque en =10 . / ‘@i -
para ingresar valor por teclado.

ESTADOS DEL WIDGET DE ENGANCHE

B EE

NO DISPONIBLE ~ DESENGANCHADO  LISTO P/ENGANCHE

ENGANCHADO

Widgets de Piloto

ENGANCHE DE PILOTO

Cuando el estado del widget sea
podra enganchar el piloto.
Tocar @l para desenganchar.

ICONO EN PANEL

WIDGETS EN PANTALLA

REPRESENTA / MODO DE USO

12

ESTADOS DEL WIDGET DE GIRO AUTOMATICO

¥ = i

I i

L] &
—_—— —-_——

NO DISPONIBLE APTO P/GIRO

GIRO 1ZQ.EN CURSO  GIRO DER. EN CURSO

WIDGET EXTENDIDO

TIPO DE GIRO SALTEQ DE PASADA  VELOCIDAD

\ T u as .
Q et i

GIRARALA 1ZQ. GIRAR AHORA GIRARALADER. DISMINUIR/AUMENTAR  LIMITE

S-BOX!! S-BOX

GIRO AUTOMATICO

Tocar [ p/extender el widget.

Tocar # para realizar el giro
hacia la izquierda o @ para
realizarlo hacia la derecha.

Tocar * ° = para modificar
cantidad de salteo de pasadas.

Tocar @ para iniciar un giro en
el momento.
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Trabajo con Lotes

Crear un Lote

1. Desplegar el panel derecho y tocar boton Lotes

ATENCION
Para poder utilizar los lotes se debe contar con sefial GNSS y Vehiculo e Implemento configurados.

Abrir un Lote

TIP
Para trabajar con (o en) un lote, debera ser previamente seleccionado.

Trabajar con lotes previamente guardados:

1.Desplegar el panel derecho y presionar el boton Lotes

v1.0 S-BOX!I S-BOX 13



L S Miércoles
Pulverizacion

NuevolLote 002
Pulverizacion
NuevolLote 003
Pulverizacién

Hace 34 minutos

o 06

En el panel superior izquierdo, se listan los lotes guardados. (Marco amarillo)
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En la barra inferior, el orden de visualizacion (Marco celeste). Tocar su icono.

Ordenar por Trabajo
Ordenar por Vehiculo
Ordenar por Mapa

AN LN =

Ordenar por Fecha

En lateral derecho, se muestra la miniatura del mapa. (marco verde)

Guardar un Lote

Esta funcion permite guardar una copia del trabajo en un lote, hasta ese
momento.

1. Desplegar el panel derecho y presionar Lotes

2. Tocar Guardar Lote

3. Ingresar un nombre para el nuevo Lote. (Este dato es obligatorio)

v1.0 SBOX!I S-BOX 15



Trabajo con Patrones de Guiado

Crear un Contorno
1. Desplegar el panel derecho y presionar botén Guiado

& ATENCION
Antes de crear un Contorno, se debera abrir un lote.

& ATENCION

Previo a crear un Contorno se deberd configurar la cantidad de pasadas que se reservara
para el contorno (pantalla Configuracion).

— NOTA
Un lote podra (o no), contener un Contorno.

2.En el sub-menu de opciones de Guiado, tocar botén Contorno
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A continuacion se debera seleccionar una definicion de orientacion.
3. Presionar fL para definir el contorno desde el lado izquierdo

del implemento, o & para hacerlo desde el lado derecho.

El icono cambiara a H 0 n indicando que el registro del

contorno esta en curso.

Mientras conduce se dibujara el contorno, representado por dos li-

neas de rayas a cada lado del implemento.

@ e x

De ser necesario, podra cancelar el registro presionando el boton

/\ ATENCION

No se podra retroceder durante la creacion de un contorno.
Para realizar maniobras ajenas a la definicion, utilizar la operatoria Pausar/Reaundar.

v1.0 SBOX!I S-BOX. 17



Pausar/Reanudar un Contorno

1. Para poner en pausa el registro, presionar

El icono cambia a Pausa n

2. Para reanudar el registro del contorno, tocar el mismo boton.

Finalizar/Cerrar un Contorno

Para finalizar un Contorno se dispone de dos opciones:

1. Automaticamente al pasar por el punto donde inici6 el registro.

2. Manualmente presionando el botdn \ "% Cerrar Contorno,
antes de llegar al punto de inicio.

@ e

Una vez cerrado un contorno, quedard almacenado en el mapa y podra ser cargado desde
el widget Cambiar AB.
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Cargar un Contorno

Para este ejemplo se cargara un contorno previamente guardado.

-

1. Desplegar el panel derecho y presionar botén Guiado

2. Presionar boton Cargar Contorno @

Crear una Linea A-B

1. Desplegar el panel derecho y presionar boton Guiado

2. Presionar botén Patron %

v1.0 SBOX!| SBOX. 19



3. Presionar boton Linea A-B nﬂ

A ATENCION
Antes de crear un patron, se debera seleccionar un vehiculo.

4. Presionar botén Punto A ‘ A

En pantalla se indicara Punto A registrado.

Punto A registrado

Conducir la maquina en linea recta, hasta el lugar donde se desee
fijar el Punto B.
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1. Al llegar al punto deseado, presionar botdn i

En pantalla se indicara Punto B registrado.

Cargando

A partir de esta accion se podra conducir la maquina sobre las lineas
guia, o enganchar el piloto para que lo haga automaticamente.

OPCIONES DE PATRONES DE GUIADO

BOTON ACCION
‘ ﬂﬂ Crea una linea recta desde el punto A al punto B. Las lineas de guia paralelas (o0 pasadas) seran
proyectadas multiples veces a cada lado de la linea AB
LINEA A-B
‘ ﬂﬂ Determina una linea recta desde el punto A en la direccion en que se encuentre la maquina.
A Las lineas de guia paralelas seran proyectadas multiples veces a cada lado de la linea A+
+
‘ C{« Crea una linea desde el punto A al punto B con segmentos curvos. Las lineas de guia paralelas seran
r multiples v | la lin rva AB
CURVAA-B proyectadas multiples veces a cada lado de la linea curva
@ ‘ Graba la curva exterior de un lote circular y repite el patrén, usando el ancho de implemento para generar
circulos concéntricos. Asimismo, crea un limite de pivot basandose en la distancia especificada al borde
PIVOT del mismo.
@ Crea una linea desde el punto A al punto B con segmentos curvos. Las lineas de guia paralelas seran pro-

CURVA CERRADA AB yectadas multiples veces a cada lado de la linea curva AB
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Giro Automatico

La funcidn Giro Automatico permite que el vehiculo doble en cualquier
punto de un lote, sin mayor accién que la de tocar un botén.

Se trata de una herramienta indispensable cuando el operador ne-
cesita estar atento a otras tareas, evitar los efectos de la fatiga, etc,
a la vez que aumenta la precision y productividad.

# 10 " 1.8 -0.01 - E:IJB 06 6.9

E-Dif 7, ha | -19 | X hl ¢ kml % km/h

Velocidad : u U
200+ : .

[ REXERVE 7 Ilha
12.5-15.0
10.0 - 12.5
7.5 -10.0

W 50- 73
W 25- 50
00- 25

s Widget de Giro
Automatico

Opciones de Glro Automatico

BOTON / INDICADOR ACCION
’ o YRAE i Girar hacia la izquierda / Girar hacia la Derecha
Q | X Girar Ahora / Gancelar Giro
- 0 = Indicador de salteo de pasadas
= R Aumentar/Disminuir cantidad de pasadas a saltear

Indicador de compatibilidad de velocidad para el Giro

62 H108 §154 Verde = Giro permitido
km/h km/h km/h = Velocidad maxima permitida
Rojo = No permite girar
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Condiciones para el Giro Automatico:

« Giro Automadtico configurado por técnico

Widget de Giro Automadtico en pantalla de trabajo.
Linea de Contorno.

Patron A-B cargado

Piloto enganchado al patron de guiado.
Velocidad apta.

& ATENCION

Se deberdn tener en cuenta las medidas de seguridad previo a utilizar esta funcién.

Hacer un Giro Automatico
En proximidad al punto en que se deseé girar:

Tocar el widget JlEHM para activar y desplegar las opciones de Giro.

1. Definir la direccion de giro, tocando %#§ para hacerlo hacia la

izquierda, 0o @® sisevaa giraraladerecha.

w 18 001 . 006 06 69

%/, ha -19 W hlg® kml % km/h

0.0

"7 Iha

Opciones de giro automatico

v1.0 S-BOX!! S-BOX
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En el momento de doblar:

2. Aseqgurarse de que la velocidad de conduccion sea apta, obser-

vando que el indicador esté en color verde I fmﬁ y presionar Q

R
b

hi® km: -« km/h

0.0

7 Iha

Elicono cambiaa| 3 vy se dispondra de 3" para cancelar el giro, indi-

candose con un conteo regresivo en el boton del widget
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Opciones de Trabajo

Para cualquiera de las tareas de agricultura de precision deberan
realizarse ajustes relacionados.

Acceder a las opciones de trabajo desplegando el panel derechoy

tocando el botén ﬁ- Opciones de Trabajo

E/ NOTA

Las opciones de trabajo disponibles varian de acuerdo al tipo de maquina/implemento seleccionado.
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Panel Trabajo

En este panel se realizaran ajustes y calibraciones tanto generales
como relativas.

Las solapas con ajustes generales son:

1. Cabecera

2. Giro Automadtico
3. Mdquina

4. Prescripcion

5. ASC

' Opciones

Nro. de pasadas

Giro Automatico
Maquina Aviso de proximidad
Semillas

Fertilizante 1
Fertilizante 2
Prescripcion

Activar alarmas

ASC e e
Proximidad de cabecera

Capas

Velocidad Ingreso a cabecera

Cobertura

E/ NOTA
Consultar el Manual de Usuario de SBOX7/11 para conocer en profundidad todas las caracteris-
ticas, funciones, ajustes y calibraciones, etc.

www.plantium.com
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